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Visual Studio 2013 の
新規プロジェクト作成

視覚メディア研究室
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スタートメニュー
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すべてのプログラム
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Visual Studio 2013
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しばらく待つ
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マイクロソフトアカウントを
持っていなければ「後で行う。」
持っていれば「サインイン(I)」
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Visual C++ を選んだ
という前提で説明します

配色はお好みで
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しばらく待つ
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Visual Studio 2013 起動
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プロジェクトの新規作成
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Win32 コンソールアプリケーション

プロジェクト名を付ける
（日本語不可）

フォルダの階層が深くなるので
チェックを外しておく
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Win32 アプリケーションウィザード
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空のプロジェクト

「空のプロジェクト」を選ぶ
（でないと少しややこしい）
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プロジェクト作成直後
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新しい項目の追加



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

April 25, 201716

C++ ファイル (.cpp)

ファイル名（日本語不可）を付ける
拡張子 (.cpp) は自動的に追加される
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テキストエディタ
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プログラムを入力する

#include <stdio.h>

int main()
{
printf(“hello, world”);
getchar();
return 0;

}
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ソリューションのビルド



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

April 25, 201720

ビルドに成功した場合

失敗の数が 0
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エラーがあると赤い波線が付く
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エラーの内容

波線にマウスカーソルを
近づけると表示される

ビルドを強行すると
エラーメッセージが出る
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エラーメッセージのダブルクリック

エラーメッセージをダブルクリックすると
テキストカーソルがそこに移動する

（ここに移動する）
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デバッグ（プログラムの実行）
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コンソールアプリケーションとして実行

getchar() で文字入力を待っているので
Enter をタイプする
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NuGet パッケージの管理

プロジェクト名が
選ばれていること
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OpenCV の追加

バージョン 2.4.11 を使う
(Visual Studio 2013 の場合)

OpenCV を検索
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プロジェクトに OpenCV をインストール
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NupenGLの追加

nupengl か glut を検索

• OpenGL 自体は OS (Windows) に標準で組み込まれている
• GLUT や GLFW はそれを簡単に使うためのツールキット
• NupenGL はそれらをまとめたパッケージ
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プロジェクトに Nupengl をインストール
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NuGet パッケージの復元の有効化

プロジェクトにインストールした NuGet

パッケージのファイルが不足しているときに
自動的に復元されるようにする
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「はい」
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NuGet パッケージを復元できるように構成
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構成が終了したら「OK」
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.nuget というフォルダができる
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すべてを保存
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Visual Studio 2013 を終了する
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保存したプロジェクトを開く

マウスカーソルをこの上に移動すると
プロジェクトの保存場所が表示される
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Visual Studio の起動画面からも開ける


