
メディアサイエンス基礎
実習

LightWave を１時間使ってみる



メディアサイエンス基礎 実習 22003/1/21

LightWave の「Modeler」 を起動するLightWave の「Modeler」 を起動する



メディアサイエンス基礎 実習 32003/1/21

「ボール」を選択「ボール」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 42003/1/21

ドラッグすると
円が描かれる

ドラッグすると
円が描かれる



メディアサイエンス基礎 実習 52003/1/21

ドラッグすると球になるドラッグすると球になる



メディアサイエンス基礎 実習 62003/1/21

「Enter」をタイプすれば

完成

「Enter」をタイプすれば

完成



メディアサイエンス基礎 実習 72003/1/21

同様にして
もうひとつ球を作る

同様にして
もうひとつ球を作る



メディアサイエンス基礎 実習 82003/1/21

「ぐるぐる回っている矢印」をクリックして
ドラッグすれば視点を移動できる

「ぐるぐる回っている矢印」をクリックして
ドラッグすれば視点を移動できる



メディアサイエンス基礎 実習 92003/1/21

「変形」を選択「変形」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 102003/1/21

「移動」を選択「移動」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 112003/1/21

ウィンドウ内をドラッグすれば
図形全体が動く

ウィンドウ内をドラッグすれば
図形全体が動く



メディアサイエンス基礎 実習 122003/1/21

「十字形の矢印」をクリックしてドラッグすれば
表示領域を平行移動できる

「十字形の矢印」をクリックしてドラッグすれば
表示領域を平行移動できる



メディアサイエンス基礎 実習 132003/1/21

「虫眼鏡」クリックして右にドラッグすれば
表示領域を拡大できる

「虫眼鏡」クリックして右にドラッグすれば
表示領域を拡大できる



メディアサイエンス基礎 実習 142003/1/21

「移動」を選択解除「移動」を選択解除



メディアサイエンス基礎 実習 152003/1/21

ポイント（頂点）を選択ポイント（頂点）を選択



メディアサイエンス基礎 実習 162003/1/21

「移動」を選択「移動」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 172003/1/21

ドラッグすれば選択した頂点だけが動くドラッグすれば選択した頂点だけが動く



メディアサイエンス基礎 実習 182003/1/21

「ポリゴン」を選択「ポリゴン」を選択

このポリゴン（四角形）は４つの
頂点が同一平面上にない

このポリゴン（四角形）は４つの
頂点が同一平面上にない



メディアサイエンス基礎 実習 192003/1/21

「鼻筋」あたりの稜線をクリックして
その稜線を共有する２枚のポリゴン
を選択する

「鼻筋」あたりの稜線をクリックして
その稜線を共有する２枚のポリゴン
を選択する



メディアサイエンス基礎 実習 202003/1/21

（１）「ポイント」を選択後（１）「ポイント」を選択後

（２）「鼻先」のポイントを選択解除（２）「鼻先」のポイントを選択解除



メディアサイエンス基礎 実習 212003/1/21

「眉間」あたりのポイントを選択「眉間」あたりのポイントを選択



メディアサイエンス基礎 実習 222003/1/21

ポイントを追加選択(Shift を押しながらクリック)
反対側のポイントも選択される

ポイントを追加選択(Shift を押しながらクリック)
反対側のポイントも選択される



メディアサイエンス基礎 実習 232003/1/21

「ポリゴン」を選択「ポリゴン」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 242003/1/21

「分割」を選択するとポリゴンが分割される「分割」を選択するとポリゴンが分割される



メディアサイエンス基礎 実習 252003/1/21

（１）「ポリゴン」を選択後（１）「ポリゴン」を選択後

（２）ドラッグすれば一気に選択解除できる（２）ドラッグすれば一気に選択解除できる



メディアサイエンス基礎 実習 262003/1/21

同様にして「鼻の下側」のポリゴンも分割する同様にして「鼻の下側」のポリゴンも分割する



メディアサイエンス基礎 実習 272003/1/21

（１）「ポリゴン」を選択後（１）「ポリゴン」を選択後

（２）「鼻の下側」をドラッグして選択解除（２）「鼻の下側」をドラッグして選択解除



メディアサイエンス基礎 実習 282003/1/21

この稜線をクリックこの稜線をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 292003/1/21

「マルチ加工」を選択「マルチ加工」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 302003/1/21

「スムース押出し」を選択「スムース押出し」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 312003/1/21

ウィンドウ内を左右にドラッグすれば
選択したポリゴンが出たり引っ込んだりする

ウィンドウ内を左右にドラッグすれば
選択したポリゴンが出たり引っ込んだりする



メディアサイエンス基礎 実習 322003/1/21

「スムース押出し」を選択解除「スムース押出し」を選択解除



メディアサイエンス基礎 実習 332003/1/21

「ポリゴン」を選択「ポリゴン」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 342003/1/21

「色・質感」を選択「色・質感」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 352003/1/21

（１）名称を「medama」に変更（１）名称を「medama」に変更

（２）ここをクリック（２）ここをクリック



メディアサイエンス基礎 実習 362003/1/21

（１）黒っぽい
色を選択後

（１）黒っぽい
色を選択後

（２）「OK」をクリック（２）「OK」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 372003/1/21

「OK」をクリック「OK」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 382003/1/21

ドラッグして選択解除ドラッグして選択解除



メディアサイエンス基礎 実習 392003/1/21

ドラッグして選択ドラッグして選択



メディアサイエンス基礎 実習 402003/1/21

「色・質感」で「kuchibashi」という名前を

付け黄色っぽい色に変更しておく

「色・質感」で「kuchibashi」という名前を

付け黄色っぽい色に変更しておく



メディアサイエンス基礎 実習 412003/1/21

「オブジェクト」を選択「オブジェクト」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 422003/1/21

「ファイル」をクリック「ファイル」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 432003/1/21

「保存」を選択「保存」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 442003/1/21

「デスクトップ」を選択「デスクトップ」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 452003/1/21

（１）ファイル名に「ahiru」を指定（１）ファイル名に「ahiru」を指定

（２）「保存」を
クリック

（２）「保存」を
クリック



メディアサイエンス基礎 実習 462003/1/21

「モデラーの終了」を選択「モデラーの終了」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 472003/1/21

LightWave の「Layout」 を起動するLightWave の「Layout」 を起動する



メディアサイエンス基礎 実習 482003/1/21

「追加」をクリック「追加」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 492003/1/21

（１）「オブジェクト追加」を選択後（１）「オブジェクト追加」を選択後

（２）「オブジェクトを開く」を選択（２）「オブジェクトを開く」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 502003/1/21

（１）「デスクトップ」を選択後（１）「デスクトップ」を選択後

（２）「ahiru.lwo」を選択（２）「ahiru.lwo」を選択

（３）「開く」を
クリック

（３）「開く」を
クリック



メディアサイエンス基礎 実習 512003/1/21

「赤い矢印」をドラッグして
+X方向に平行移動

「赤い矢印」をドラッグして
+X方向に平行移動



メディアサイエンス基礎 実習 522003/1/21

「スライダー」を「60」のところまでドラッグ「スライダー」を「60」のところまでドラッグ



メディアサイエンス基礎 実習 532003/1/21

「赤い矢印」をドラッグして
-X方向に平行移動

「赤い矢印」をドラッグして
-X方向に平行移動



メディアサイエンス基礎 実習 542003/1/21

「スライダー」をドラッグするとオブジェクトが動く「スライダー」をドラッグするとオブジェクトが動く



メディアサイエンス基礎 実習 552003/1/21

ここをクリックここをクリック



メディアサイエンス基礎 実習 562003/1/21

「上面」を選択「上面」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 572003/1/21

「虫眼鏡」をクリックして左にドラッグして
カメラが見えるまで表示範囲を拡大する

「虫眼鏡」をクリックして左にドラッグして
カメラが見えるまで表示範囲を拡大する

カメラカメラ

ライトライト



メディアサイエンス基礎 実習 582003/1/21

「カメラ」をクリック「カメラ」をクリック

撮影範囲撮影範囲



メディアサイエンス基礎 実習 592003/1/21

スライダを「0」に戻すスライダを「0」に戻す



メディアサイエンス基礎 実習 602003/1/21

ウィンドウ内をドラッグして
カメラを移動する

ウィンドウ内をドラッグして
カメラを移動する



メディアサイエンス基礎 実習 612003/1/21

（１）「回転」を選択後（１）「回転」を選択後

（２）円内の「矢印」を右にドラッグ（２）円内の「矢印」を右にドラッグ



メディアサイエンス基礎 実習 622003/1/21

「カメラビュー」を選択「カメラビュー」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 632003/1/21

ドラッグして動きを確認ドラッグして動きを確認



メディアサイエンス基礎 実習 642003/1/21

「色・質感編集」をクリック「色・質感編集」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 652003/1/21

（１）「Default」を選択（１）「Default」を選択

（２）ここをクリック（２）ここをクリック



メディアサイエンス基礎 実習 662003/1/21

（１）薄い黄色を
選択

（１）薄い黄色を
選択

（２）「OK」をクリック（２）「OK」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 672003/1/21

（１）「スムージング」を
選択しておく

（１）「スムージング」を
選択しておく

（２）もう一度「色・質感編集」を
クリック

（２）もう一度「色・質感編集」を
クリック



メディアサイエンス基礎 実習 682003/1/21

「設定」を選択「設定」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 692003/1/21

「レンダー」をクリック「レンダー」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 702003/1/21

「レンダーオプション」を選択「レンダーオプション」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 712003/1/21

（１）「出力ファイル」を選択後（１）「出力ファイル」を選択後

（２）「アニメ保存」をクリック（２）「アニメ保存」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 722003/1/21

（１）「デスクトップ」を選択後（１）「デスクトップ」を選択後

（２）ファイル名に「amovie」を設定（２）ファイル名に「amovie」を設定

（３）「保存」を
クリック

（３）「保存」を
クリック



メディアサイエンス基礎 実習 732003/1/21

（２）「形式」は「AVI(avi)」を選択（２）「形式」は「AVI(avi)」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 742003/1/21

「レンダー」をクリックして
「シーンのレンダー」を選択

「レンダー」をクリックして
「シーンのレンダー」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 752003/1/21

（１）「圧縮プログラム」に Cinepak を選択（１）「圧縮プログラム」に Cinepak を選択

（２）「圧縮の品質」は「75」程度に設定（２）「圧縮の品質」は「75」程度に設定

（３）「OK」をクリック（３）「OK」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 762003/1/21

レンダリング中レンダリング中



メディアサイエンス基礎 実習 772003/1/21

「レンダー」をクリックして
「レンダーオプション」を選択

「レンダー」をクリックして
「レンダーオプション」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 782003/1/21

「アクション」を選択「アクション」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 792003/1/21

「保存」をクリック「保存」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 802003/1/21

「全オブジェクトを
上書き保存」を選択

「全オブジェクトを
上書き保存」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 812003/1/21

「Yes」をクリック「Yes」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 822003/1/21

「ファイル」をクリック「ファイル」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 832003/1/21

「シーンに名前を付けて保存」を選択「シーンに名前を付けて保存」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 842003/1/21

（１）「デスクトップ」を選択後（１）「デスクトップ」を選択後

（２）ファイル名に「ahiru」を設定（２）ファイル名に「ahiru」を設定

（３）「保存」を
クリック

（３）「保存」を
クリック



メディアサイエンス基礎 実習 852003/1/21

「終了」を選択「終了」を選択



メディアサイエンス基礎 実習 862003/1/21

「Yes」をクリック「Yes」をクリック



メディアサイエンス基礎 実習 872003/1/21

作成されたムービーファイルをダブルクリック作成されたムービーファイルをダブルクリック



メディアサイエンス基礎 実習 882003/1/21


	メディアサイエンス基礎実習

