
演習 

メディアサイエンス基礎 



レポート課題 

• これからの作業でCG画像をいくつか生成します 

• 生成画像をもとに，以下について書いてください 

–それぞれの光源による陰影や影の付き方の特徴 

–光源の種類の違いによる見かけや印象の変化 

• 作業中にメモを取っておいてください 

メディアサイエンス基礎 2 



「レイアウト」を起動する 

LightWave の 

メディアサイエンス基礎 3 



メディアデザイン演習 4 



シーンを読み込む 

ファイルをダウンロードして 
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メディアサイエンス基礎 6 

layoutの起動画面 



メディアサイエンス基礎 7 

（1）「ファイル」をクリックして 

（2）「開く」から「シーンを開く」を選択 



メディアサイエンス基礎 8 

サンプルファイルのダウンロード先を探して 



メディアサイエンス基礎 9 

サンプルシーンファイルを開く 



メディアサイエンス基礎 10 

シーンが読み込まれる 



シーンをレンダリングする 

光源が暗い状態で 
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メディアサイエンス基礎 12 

F9をタイプするとレンダリングされる 

Escをタイプするか，ここをクリック 



メディアサイエンス基礎 13 

レンダリング結果 



光源の種類による見かけの違い 

CG ソフト（LightWave 3D）による 
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メディアサイエンス基礎 15 

（１） 「ライト」を選んで「アイ
テムプロパティ」をクリック 

（２） 「ライトの明るさ」を100%に設定 



F9 をタイプしてレンダリング 

• シーン中の各部分の明るさ 

–光源に近い領域 

–光源から遠い領域 

–車の下部の領域 

–車の周囲の領域 

• 計算時間 
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メディアサイエンス基礎 18 

（２） 「レンダーオプション」を選択 

（３） 「影レイトレース」にチェック 

（１） 「レンダー」のタブを選択 



F9 をタイプしてレンダリング 

• シーン中の各部分の明るさ 

–光源に近い領域 

–光源から遠い領域 

–車の下部の領域 

–車の周囲の領域 

• 計算時間 
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メディアサイエンス基礎 21 

「ライト種」を「点ライト」に設定 



F9 をタイプしてレンダリング 

• シーン中の各部分の明るさ 

–光源に近い領域 

–光源から遠い領域 

–車の下部の領域 

–車の周囲の領域 

• 影の形の変化 

• 計算時間 
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メディアサイエンス基礎 24 

「ライト種」を「スポットライト」に設定 



F9 をタイプしてレンダリング 

• シーン中の各部分の明るさ 

–光源に近い領域 

–光源から遠い領域 

–車の下部の領域 

–車の周囲の領域 

• 影の形の変化 

• 計算時間 
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メディアサイエンス基礎 27 

「ライト種」を「線ライト」に設定 



メディアサイエンス基礎 28 

ビュー（表示）を「上面」に切り替える 
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ライト 



メディアサイエンス基礎 30 

（３）HとPを両方とも0にする 

（２）「回転」を選択 

（１）「変形」のタブを選択 



メディアサイエンス基礎 31 

（２）Zを２くらいにする 

（１）「ストレッチ」を選択 



F9 をタイプしてレンダリング 

• シーン中の各部分の明るさ 

–光源に近い領域 

–光源から遠い領域 

–車の下部の領域 

–車の周囲の領域 

• 影の形の変化 

• 計算時間 
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メディアサイエンス基礎 34 

「ライト種」を「面ライト」に設定 



メディアサイエンス基礎 35 

（２）Pを90にする 

（１）「回転」を選択 



メディアサイエンス基礎 36 

（１）「ストレッチ」を選択 

（２）XとYを両方とも２くらいにする 



F9 をタイプしてレンダリング 

• シーン中の各部分の明るさ 

–光源に近い領域 

–光源から遠い領域 

–車の下部の領域 

–車の周囲の領域 

• 影の形の変化 

• 計算時間 
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メディアサイエンス基礎 39 

「ライト種」を「ドームライト」に設定 



F9 をタイプしてレンダリング 

• シーン中の各部分の明るさ 

–光源に近い領域 

–光源から遠い領域 

–車の下部の領域 

–車の周囲の領域 

• 影の形の変化 

• 画質 

• 計算時間 
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メディアサイエンス基礎 42 

品質を16くらいにしてみる 



F9 をタイプしてレンダリング 

• シーン中の各部分の明るさ 

–光源に近い領域 

–光源から遠い領域 

–車の下部の領域 

–車の周囲の領域 

• 影の形の変化 

• 画質 

• 計算時間 
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メディアサイエンス基礎 45 

（２）「ライトの明るさ」を0に設定 

（１） 「平行ライト」に戻す 



F9 をタイプしてレンダリング 

• シーン中の各部分の明るさ 

–光源に近い領域 

–光源から遠い領域 

–車の下部の領域 

–車の周囲の領域 

• 影の形の変化 

• 計算時間 
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メディアサイエンス基礎 48 

（２） 「レンダーオプション」を選択 

（３） 「大域照明」のタブを選択 

（１） 「レンダー」のタブを選択 

（４） 「ラジオシティ有効」のにチェック 



F9 をタイプしてレンダリング 

• シーン中の各部分の明るさ 

–光源に近い領域 

–光源から遠い領域 

–車の下部の領域 

–車の周囲の領域 

• 影の形の変化 

• シーン全体の色 

• 画質 

• 計算時間 
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メディアサイエンス基礎 51 

「環境光の明るさ」を100%にする 



F9 をタイプしてレンダリング 

• シーン中の各部分の明るさ 

–光源に近い領域 

–光源から遠い領域 

–車の下部の領域 

–車の周囲の領域 

• シーン全体の色 

• 影の形の変化 

• 画質 

• 計算時間 
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メディアサイエンス基礎 54 

（１） 「カメラ」を選んで「アイ
テムプロパティ」をクリック 

（２） 「アンチエリアシング」を「PLDパス1」に設定 



F9 をタイプしてレンダリング 

• 画質 

–ギザギザ（ジャギー） 

–線の途切れ 
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メディアサイエンス基礎 57 

「アンチエリアシング」を「PLDパス9」に設定 



F9 をタイプしてレンダリング 

• 画質 

–ギザギザ（ジャギー） 

–線の途切れ 
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アニメーションの作成 

時間に余裕があれば 
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メディアサイエンス基礎 61 

「虫めがね」を左にドラッグ
すると表示範囲が広がる 



メディアサイエンス基礎 62 

（４） 矢印をドラッグするとその方

向に動く（矢印以外の場所をド
ラッグすると自由に動く） 

（３） 「オブジェクト」をクリックして 

「アイテム」からPorscheを選択 

（２）「移動」を選択 

（１）「変形」のタブを選択 



メディアサイエンス基礎 63 

スライダを60に移動する 



メディアサイエンス基礎 64 

矢印をドラッグしてカメラの前
あたりまで移動する 



メディアサイエンス基礎 65 

「再生」をクリックすると動く 

再生 停止 



メディアサイエンス基礎 66 

ビュー（表示）を「カメラ」に切り替える 



メディアサイエンス基礎 67 

車が動いている 

「停止」をクリックして止める 



メディアサイエンス基礎 68 

（２） 「レンダーオプション」を選択 

（３） 「出力」のタブを選択 

（１） 「レンダー」のタブを選択 



メディアサイエンス基礎 69 

（２） 「アニメ保存」にチェック 

（１） 「形式」をAVIに設定 

（３） 「アニメファイル」をクリック 
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（１） 保存先を選択 

（２） 「ファイル名」を指定 



F10 をタイプしてレンダリング 

• レンダリング時間について 

– １枚レンダリングするのに数秒～十数秒かかります 

– 60フレーム（枚）レンダリングするには数分～十数分
かかります 

• 品質の高いレンダリング設定をすると時間内に終
わらない可能性があります 
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メディアサイエンス基礎 72 

「Yes」をクリック 



メディアサイエンス基礎 73 

「Yes」をクリック 



メディアサイエンス基礎 74 

「非圧縮」だとサイズがバカでかく
なるので「Cinepack」か
「Microsoft Video 1」を選んでおく 

「OK」をクリック 
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レンダリング中（５～10分くらいかかる） 



メディアサイエンス基礎 76 

完成したムービーファイルを再生する 



おわり 

動かし方を変えていろいろ試してみてください 
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