
形の組み合わせ形の組み合わせ

集合演算による形状記述



球の方程式球の方程式
中心

(xc, yc, zc) 

半径
r 

(x − xc )2 + (y − yc )2 + (z − zc)
2 = r 2



視線と球の交点を求める視線と球の交点を求める
この球と，視点から出発して，色を決定したい画
素の位置を通る半直線＝視線との交点を求め
る



視線の方程式視線の方程式
原点から出発し，そこから h の位置にあるスク
リーン上の１点 (xs, ys) を通る半直線の方程式を
媒介変数 t で表す

x = xst
y = yst
z = ht



視線を球の方程式に代入視線を球の方程式に代入
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交差の検出交差の検出

022 =+− CBtAt
判別式

D = B2 − AC



複数の球の組み合わせ複数の球の組み合わせ
二つの球の共通部分だけを表示したい

集合演算処理



視線上の点視線上の点



点の内外判定点の内外判定

球の場合

球の方程式

内外判定の判別式

2222 )()()( ccc zzyyxxrd −−−−−−=

(x − xc )2 + (y − yc )2 + (z − zc)
2 = r 2
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