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アウトプットのプロパティ
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ムービーの保存先を指定する

Ffmpeg Video
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箱を選択して

箱の削除

X
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Shift A UV Sphere を追加
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Radius は 10cm くらい
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マテリアルのプロパティ

New
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Base Color
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パーティクルのプロパティ
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Hair

とりあえず 1,000 本のまま
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20cm くらい
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Tab で Edit Mode に切り替える
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Alt A で全頂点の選択解除
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でサークル選択C
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髪の毛を生やすところを選択
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オブジェクトデータのプロパティ

+
Vertex Groups
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ダブルクリックして
適当な名前に書き換える

Weights はとりあえず 1
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Assign
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Vertex Paint に切り替える
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毛を生やしたくないところは
Weight を 0 にする

ペイントする半径

禿も作れる
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Object Mode に切り替える
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Density

先ほど書き換えた
名前を選ぶ
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Weight が大きなところに
毛が生える

Particle Edit に切り替える
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櫛

櫛でとく
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Object Mode に切り替える
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Hair Dynamics にチェック☑を入れる

アニメーションのプレビュー
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毛が Emitter にめり込む
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Vertex Mass（頂点の質量）を 1g くらいにしてみる

毛が少し浮き上がる
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Viewpoint Shading
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頭頂部の毛を寝かし過ぎた
または毛が少ない

禿っぽい

角ばっている

髪の毛の Segments が少ない

Long Hair にチェックを入れてみる
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View メニューの Align View から
Align Active Camera to View を選ぶ
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F12 で画像をレンダリング
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このあたりを調整する

Kink はねじれ・よじれ
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風邪を当てたりもできる

シミュレーションに
結構時間がかかる
（止めるなら Esc）


