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流体シミュレーション
Fluid
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アウトプットのプロパティ

50%

30 fps

300

ムービーの保存先を指定する

Ffmpeg Video
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流体シミュレーションの手順

1. Domain（シミュレーション空間）を設定する

2. Flow（流体の流入オブジェクト）を作る

3. Effector（流体に干渉するオブジェクト）を作る

4. 流体のMaterial（材質）を設定する

5. （一旦保存する）

6. Bake する

7. レンダリングする
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S で拡大縮小
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大きさを調整
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試しに 0.2m × 0.2m × 0.2m くらい
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フィジックスのプロパティ

Fluid
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Type に Domain を選ぶ
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Domain のタイプ
（流体の種類）

Domain の分割数
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Liquid（液体）に切り替える
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オブジェクトのプロパティ

Viewport Display

Display as をWire に切り替える
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フィジックスのプロパティ

32 だとちょっと粗い気がしたので
性能のいいパソコンを持っていれば

64 くらいにしてみる

分割された Domain の
空間の大きさ
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Diffusion（拡散）にチェック☑を入れる

液体の特性のプリセットからWater を選ぶ

Is Resumable（再開可能）にチェック☑を入れる
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キャッシュファイルを置くパス

日本語が含まれる場合はキャッシュファイ
ルが作成できずシミュレーションができな
い（らしい）ので別のフォルダを指定する

シミュレーションを実行するフレームを指定する
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Shift A Circle を追加
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Radius（半径）は 1cm くらいにする

Z は Domain の上端の 20cm くらいにする
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Tab で Edit Mode に切り替える



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

F で面を張る
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Tab で Object Mode に切り替える
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フィジックスのプロパティ

Fluid
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Type に Flow を選ぶ
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Flow Type はお好みで（ここでは Liquid）
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Flow Behavior は Inflow

Inflow 流入口（ここから発生する）
Outflow 流出口（ここに入ると消滅する）
Geometry 立体ならその形の流体の塊になる

（発生・消滅しない）
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Flow Source

Flow Source がMesh の円盤で厚さがないので
Is Planar にチェック☑を入れておけば

多少計算が早くなる気がする
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アニメーションのプレビュー
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最初は結構時間がかかる

もし一周回ってもこういう表示にならなかっ
たら Domain (Cube)の Cacheの Is Resumableの
チェック☑を外してもう一度入れてみる
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一周アニメーションしたら
止めて最初のフレームに戻す
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Mesh にチェック☑を入れる



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

アニメーションのプレビュー
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最初は結構時間がかかる

もしこういう表示にならなかったら
Domain (Cube)の Cacheの Is Resumableの
チェック☑を外してもう一度入れてみる
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シミュレーション結果の
アニメーション作成
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一周アニメーションしたら
適当なフレームで止める
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View メニューの Align View から
Align Active Camera to View を選ぶ
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Render メニューから Render Image を選ぶ
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マテリアルのプロパティ

Specular を大きくする

Transmission を大きくする
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Render メニューから Render Image を選ぶ
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World のプロパティ

Environment Texture を選ぶ
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全天球 (Equirectangular) 画像を
読み込む
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Render メニューから Render Image を選ぶ
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Render メニューから Render Animation を選ぶ
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障害物 (Effector) の追加
Domain は計算領域なので器などは別にモデルを用意する
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最初のフレームに戻す
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Shift A UV Sphere を追加
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Radius（半径）は 10cm くらいにする
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マテリアルのプロパティ

New
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適当なテクスチャを付ける

Base Color
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フィジックスのプロパティ

Fluid
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Type に Effector を選ぶ
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Type を All に切り替える

Cache



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

Bake All
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ひたすら待つ（Esc キーで中断可）
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アニメーションのプレビュー
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問題がなければ止める
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Render メニューから Render Image を選ぶ
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Effector が液体で見えない
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レンダープロパティ

Render Engine を Cycles に切り替える
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Denoising を有効にする
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Render メニューから Render Image を選ぶ
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Render メニューから Render Animation を選ぶ

気長に待つ


