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軟体シミュレーション
Soft Body
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アウトプットのプロパティ

50%

30 fps

90

ムービーの保存先を指定する

Ffmpeg Video
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フィジックスのプロパティ

Soft Body
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アニメーションのプレビュー
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ぶよぶよ揺れる
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一周アニメーションしたら
止めて最初のフレームに戻す
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Goal（移動しない頂点の設定）のチェック☑を外す
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アニメーションのプレビュー
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落ちる
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一周アニメーションしたら
止めて最初のフレームに戻す
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G Z
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高さを調整



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

Enter または

確定

試しに 5m くらい
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Shift A

Plane を追加
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試しに 10m くらい
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アニメーションのプレビュー
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通り抜ける
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止めて最初のフレームに戻す

Collision



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

アニメーションのプレビュー
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跳ね返る
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止めて最初のフレームに戻す R X



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

角度を調整
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試しに 15° くらい
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アニメーションのプレビュー
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つぶれる
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止めて最初のフレームに戻す

Cube を選択
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Bending（曲がりにくさ）を大きくする

Edges
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アニメーションのプレビュー
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変形しながら転がる
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シミュレーション結果の
アニメーション作成
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Bake をクリック

Cache

シミュレーションを実行するフレームを指定する
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Bake 完了
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Render メニューから Render Animation を選ぶ


