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剛体シミュレーション
Rigid Body
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アウトプットのプロパティ

50%

30 fps

90

ムービーの保存先を指定する

Ffmpeg Video
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フィジックスのプロパティ

Rigid Body
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アニメーションのプレビュー

質量（この立方体の大きさは 2m×2m×2mなので 1Kg というのはめっちゃ軽い）
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質量の計算
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Iron（鉄）を選んでみる
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63トンくらいになる
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落ちる

スライダーでもアニメーションできる
（速く動かすとシミュレーションされない）
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シミュレーションが完了したところは
アニメーションが可能になる

一周アニメーションしたら
止めて最初のフレームに戻す
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G Z
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高さを調整
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Enter または

確定

試しに 5m くらい



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

Shift A

Plane を追加
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試しに 10m くらい
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アニメーションのプレビュー
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通り抜ける
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止めて最初のフレームに戻す

Rigid Body
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アニメーションのプレビュー
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一緒に落ちる
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止めて最初のフレームに戻す

Type を Passive に切り替える
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アニメーションのプレビュー
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乗っかる
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止めて最初のフレームに戻す R X
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角度を調整



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

試しに 15° くらい
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アニメーションのプレビュー
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滑り落ちる
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止めて最初のフレームに戻す

Friction（摩擦）を 1 にしてみる
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止まる
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Friction（摩擦）を 0 にしてみる
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良く滑る
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Bounciness（反発係数）を 1 にしてみる
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変わらない
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Friction（摩擦）を 0

Bounciness（反発係数）を 1

Cube を選択
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転げまわって落ちる
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Dynamics

Dynamics（力学）のパラメータ
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Damping Translation を上げると
速度が上がらなくなる（1 にすると止まる）

Damping Translation（速度の減衰係数）
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Rotation を上げると転がりにくくなる
（1 にすると回転しないまま滑る）

Rotation（転がりにくさ）
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シミュレーション結果の
アニメーション作成
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Object メニューの Rigid Body から Bake to Keyframes を選ぶ
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フレームごとにキーフレームが作られる

Rigid Body は
無効になる
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Render メニューから Render Animation を選ぶ
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250 フレームを超える剛体シミュレーション

シーンのプロパティ

Rigid Body World

Cache

シミュレーションを実行するフレームを指定する


