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曲げる

親子関係とスキニング
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General（全般）で

Blender を起動する
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親子関係
オブジェクトの動きを他のオブジェクトに追従させる
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Scale または S Z （Z 軸方向に拡大縮小）

青い■をドラッグ
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Z方向に 3 倍くらいに拡大
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Object メニューから Duplicate Objects を選ぶ

または Shift D
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Z方向に 6mくらい移動
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複製した Cubeを選択している状態で
Shift を押しながら下の Cube を選択する

Shift
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Object メニューの Parent から Object を選ぶ

または Ctrl P

下の Cube が上の Cube の Parent（親）になる
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Rotate

下の Cube を選択
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下の Cube を回転すると
一緒に上の Cube も回転する

下の Cube（親）を動かすと上の Cube（子）もそれに追随する
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上の Cube を選択
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上の Cube（子）を回転しても
下の Cube（親）には影響を与えない

回転の中心はオブジェクトの Origin（原点）
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上の Cube の回転を元 (0, 0, 0) に戻す

（ で戻してもよい）Ctrl Z

上の Cube を選択
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下の Cube の回転を元 (0, 0, 0) に戻す

（ で戻してもよい）Ctrl Z

下の Cube を選択
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原点の移動
回転の中心位置（ピボット）を指定する
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Scale の Z が 3 倍になっている

下の Cube を選択



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

Object メニューの Apply から Scale を選ぶ

または Ctrl A
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形は変わらないのに Scale の Z が 1 倍になっている

下の Cube は元は Z = 2m の Z を 3 倍したものから
元から高さ Z = 6m のものになった
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Scale の Z が 3 倍になっている

上の Cube を選択
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Object メニューの Apply から Scale を選ぶ

または Ctrl A
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Scale の Z が 1 倍になった
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Move

• Options の (Affect Only) Origins にチェック
☑を入れれば Origin だけを移動できる

• このとき Parents にもチェックを入れてお
かないと上の（子の）Cube も一緒に動く

青い↑を下にドラッグ
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Z方向に -3mくらい移動（下の Cube の底面の高さ）
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青い↑を下にドラッグ
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Z方向に -3mくらい移動（上の Cube の底面の高さ）
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• Options の (Affect Only) Origins と Parents の
チェック□を外しておく
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下の Cube を選択
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下の Cube（親）を回転すると
一緒に上の Cube（子）も回転する
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上の Cube を選択
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上の Cube（子）を回転しても
下の Cube（親）には影響を与えない
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Select
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Add メニューのMesh から Cylinder を選ぶ

または Shift A
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Rotation は X = Z = 0°, Y = 90°
Scale は X = Y = Z = 1.2

X 軸が中心軸となるように回転して
少し大きくする
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Object メニューの Apply から
Rotation & Scale を選ぶ
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上の Cube を選択

ここに Origin（原点）がある



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

Shift S でパイ (Pie) メニューを表示

3D カーソルを選択したところに移動する
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Cylinder を選択

ここに 3D カーソルが移動した
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Shift S でパイ (Pie) メニューを表示

3D カーソルのところに選択したものを移動する
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Cylinderを選択している状態で
Shift を押しながら上の Cube を選択する

Shift
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Object メニューの Parent から Object を選ぶ

または Ctrl P

上の Cube が Cylinder の Parent（親）になる
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Rotate

上の Cube だけを選択
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上の Cube（親）を回転すると
Cylinder（子）も一緒に回転する
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下の Cube を選択
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下の Cube（親）を回転すると
一緒に上の Cube（子）も Cylinder（孫）も回転する
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ボーン
ひとつづきのものを曲げる

https://twitter.com/mask_3dcg/status/1486855305527177217
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File メニューから New を選ぶ Ctrl Nまたは

General を選ぶ
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どっちでも可
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Edit Mode に切り替える または Tab
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Scale または S Z （Z 軸方向に拡大縮小）

青い■をドラッグ

Z方向に 4 倍くらいに拡大
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Object Mode に切り替える または再度 Tab
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Edit Mode で拡大縮小したときは Scale の Z は変わらない

Add メニューから Armature を選ぶ
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X-Ray（半透明）表示にする

追加したはずの Armature が見えない
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Edit Mode に切り替える または Tab
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Bone の下端を選択

Move

Armature（骨格）は Bone（骨🦴）が連なったもの
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青い↑を下にドラッグ

Z方向に -4m くらい
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Bone の上端を選択
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青い↑を下にドラッグ

Z方向に -1m くらい
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Extrude（押し出し）

黄色い●をドラッグ+
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Y = 4m くらい
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Object Mode に切り替える または再度 Tab
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Select

Cube を選択
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Cubeを選択している状態で
Shift を押しながら Armature を選択する

Shift



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

Object メニューの Parent から Armature Deformation
With Automatic  を選ぶ

または Ctrl P

Armature が Cube の Parent（親）になる
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Pose Mode に切り替える
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Rotate

下の Bone の下端を選択
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下の Bone（の下端）を回転すると
一緒に上の Bone（下の Bone の子）も回転し
同時に Cube（Armatureの子）も回転する
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上の Bone の下端を選択
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Armatureの変形は頂点の位置に影響する

上の Bone（の下端）の回転は下の Bone に影響しないが
Cube（Armature の子）は変形するが曲がらない
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Object Mode に切り替える
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Cube だけを選択
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Edit Mode に切り替える または Tab
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Loop Cut

真ん中に切れ目の Edge を入れる



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

Object Mode に切り替える または再度 Tab
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Edit Mode に切り替える または Tab

切れ目の Edge で折れ曲がる
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（長押し）

Offset Edge Loop Cut



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama UniversityVisual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

適当な位置に切れ目の Edge を入れる+

0.1 とか
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Object Mode に切り替える または再度 Tab
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最初に作った中央の切れ目の Edge では曲がっていない

Cubeを選択している状態で
Shift を押しながら Armature を選択する

Shift
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Object メニューの Parent から Armature Deformation
With Automatic  を選ぶ

または Ctrl P
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Edit Mode に切り替える または Tab

最初に作った中央の切れ目の Edge でも曲がった

でも追加した切れ目の Edge がつぶれてしまった
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Move

Edgeの選択に切り替える

こちら側の Edge を選択
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青い↑をドラッグ

Z = 0.5m くらい
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こちら側の Edge を選択
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青い↑を下にドラッグ

Z = -0.5m くらい
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Object Mode に切り替える または再度 Tab
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あんまり変わってない

Cubeを選択している状態で
Shift を押しながら Armature を選択する

Shift
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Object メニューの Parent から Armature Deformation
With Automatic  を選ぶ

または Ctrl P
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へこんだ
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Pose Mode に切り替える
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上の Bone の下端を選択
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いろいろ回してみる


