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画像でバンプマッピング
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例えば足元の写真を撮ります
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写真を加工します

正方形に切り抜く グレースケール化した画像も作る
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この画像は高さマップに使う
• 階調強調処理
• ぼかし処理
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Edit Mode に切り替える または Tab
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Scale Sまたは

２つの〇の間をドラッグして拡大
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2.5倍くらいにする
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Object Mode に切り替える または再度 Tab
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Rendered に切り替えて

Material のプロパティに切り替える

Cubeを選んで
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Base Color の・をクリックして

Image Texture を選ぶ
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画像ファイルを選んで

開く

Open をクリック
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マッピング方法を Flat から Box に切り替える
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Vector の・をクリックして

Generated を選ぶ
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Normal の・をクリックして

Bump を選ぶ

（Material のプロパティを下の方までスクロール）

マウスを上に持って行くと
スクロールする
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Bump の設定項目が
追加される
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Image Texture を選ぶ

Height の・をクリックして

マウスを上に持って行くと
スクロールする
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高さマップに使う
グレースケール画像ファイルを選んで

開く
Open をクリック
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マッピング方法を Flat から Box に切り替える
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Vector の・をクリックして

Generated を選ぶ
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レンダリング結果

でこぼこが付いていない
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こういうシェーダが
作られている

Ctrl Spaceここで

Shading
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全画面表示
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全体が収まるように
縮小・再配置

この画像の高さデータは
Alpha ではなく Color に入っている
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Colorから線を引き出して
Height につなぐ
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同じ Texture Coordinate
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こっちを選択して X
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Generatedから
線を引き出して

Vector につなぐ
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レンダリング結果

でこぼこが付いた
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でこぼこの「強さ」は
Strength で調整できる
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レンダリング結果

でこぼこが減った



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

30

似た画像を二つ使うのは
あんまり嬉しくない
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Image Texture と
Texture Coordinate を移動して
場所を空けておく
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Add メニューの Converter から
RGB to BW を選ぶ
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Image Texture の Colorから
線を引き出して RGB to BW の
Color につなぐ

RGB to BW の Valから線を引き出して
Bump の Height につなぐ
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高さマップのテクスチャは
使わなくなる

こっちを選択して X
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事前に高さマップに使うグレー
スケール画像を作らずレンダリ
ング時にカラー画像からグレー
スケール (BW) 画像を作るので
処理時間は増加する
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レンダリング結果

高さマップをぼかしていないので
でこぼこが細かい


