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こういうシーンがあったとします
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レンダリングするとこんな感じ
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4

View メニューの Frame Allを選ぶ

Insert Home Page

Up

Delete End Page

Down

▲

◀ ▼ ▶

または「Home」

シーン全体をウィンドウ内に収める
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5

ビューを回転する

または中ボタン／ホイールでドラッグする

「座標軸」を左ボタンでドラッグする

Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .
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6

カメラを選択

Select

カメラを選択

G Z Z

Global 座標系のとき

（Local, Normal のときは ）G Z
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7

カメラを光源より
物体の近くに移動
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8

またはテンキーの「０」

または「カメラ」アイコンを
クリックする

View メニューの Camera から
Active Camera を選ぶ）

Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .
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9

カメラからの見た目はこれくらい



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

10

レンダリングするとこんな感じ
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11

またはテンキーの「０」

または「カメラ」アイコンを
クリックする

View メニューの Camera から
Active Camera を選ぶ）

Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .
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光源を選んで
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13

Shift を押しながら
カメラを選択する

Shift

Ctrl
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14

Location のどれかを
右クリックする

Object のプロパティで
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15

Copy All to Selected を選ぶと
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16

カメラの位置に
光源が来る
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レンダリングするとこんな感じ
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View メニューの Frame Allを選ぶ

Insert Home Page

Up

Delete End Page

Down

▲

◀ ▼ ▶

または「Home」
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Object Data のプロパティを選び

光源だけを選んで

光源の種類を Spot（スポットライト）にする
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Shift を押しながら
カメラを選択する

Shift

Ctrl
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21

Location のどれかを
右クリックする

Object のプロパティで
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22

Copy All to Selected を選ぶと
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光源がカメラの方向に向く
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レンダリングするとこんな感じ
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25

光源→カメラの順で
両方が選択されている状態
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Object メニューの Parent から Object を選ぶ

または Ctrl P

Camera が Light の Parent（親）になる
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27

光源がカメラの
下位にある

▼を開くと
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Rendered
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Move または

座標系を Local に切り替えた後

G X

カメラだけを選んで
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30

光源もついてくる

カメラを移動すると

（座標系が Global でも で同じ移動ができる）G X X
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31

レンダリングするとこんな感じ
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Object Constraint のプロパティを選び
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33

Add Object Constraint から Track To を選ぶ
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34

Target から

目標物を選ぶ
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35

カメラと光源が
目標物に向く
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36

レンダリングするとこんな感じ
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目標物を選択して

座標系を Global に戻して
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カメラと光源が目標物を追う

目標物を移動すると
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Edit メニューから Undo を選ぶ Ctrl Zまたは

目標物を元の位置に戻す
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40

Shift を押しながら
残りのオブジェクトを連続して選ぶ

Shift

Ctrl

親にしたいオブジェクトを最後に選ぶ
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Object メニューの Parent から Object を選ぶ

または Ctrl P
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▼を開くと

一つのオブジェクトの下位に
他のオブジェクトが入っている
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親のオブジェクトを選択して
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カメラと光源は目標物を追う

親のオブジェクトを移動すると

目標物が親と一緒に動いて
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45

レンダリングするとこんな感じ


