
カメラビューの操作
カメラのからの見た目でカメラを調整する



カメラからの見た目に切り替える

Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .またはテンキーの「０」

または「カメラ」アイコンをクリックする

View メニューの Camera から
Active Camera を選ぶ

（カメラ）



カメラからの見た目（カメラビュー）



「カメラ」を選択

（グローバル座標系）



グローバル座標系の X 軸に沿ってカメラを平行移動

G X



グローバル座標系の XY 平面に沿ってカメラを平行移動

G ZShift



ローカル座標系に切り替える



カメラのローカル座標系の X 軸に沿ってカメラを左右に平行移動

G X



カメラのローカル座標系の Z 軸に沿ってカメラを前後に平行移動

G Z



カメラのローカル座標系の XY 平面に沿ってカメラを上下左右に平行移動

G ZShift



カメラのローカル座標系の Y 軸中心にカメラを左右に回転

R Y



カメラのローカル座標系の Z 軸中心にカメラを回転

R Z



グローバル座標系に切り替える



カメラのローカル座標系の X 軸に沿ってカメラを左右に平行移動

G X X



カメラのローカル座標系の Z 軸に沿ってカメラを前後に平行移動

G Z Z



カメラのローカル座標系の XY 平面に沿ってカメラを上下左右に平行移動

G ZShift ZShift



カメラのローカル座標系の Y 軸中心にカメラを左右に回転

R Y Y



カメラのローカル座標系の Z 軸中心にカメラを回転

R



カメラのローカル座標系の原点を中心にカメラをトラックボール式に回転

R R



領域の境界を右クリック

垂直に分割

２画面で操作する



分割位置を指定する



一方のビューを変更する

中ボタン／ホイールで
ドラッグする

「座標軸」を左ボタンでドラッグする

Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .



Rotate（回転）

ローカル座標系に切り替える



（カメラの回転に連動して動く）

カメラ―のローカル座標の X 軸を中心に
カメラを回転する



（カメラの平行移動に連動して動く）

カメラ―のローカル座標の Y 軸に沿って
カメラを平行移動する

Move（平行移動）



でサイドバー表示Nまたは

View メニューの Sidebar を選ぶ

Shift は押さない

またはこの＜



View

Camera to View に
チェックを入れる

カメラをビューの操作に追従させる



ビューを回転する

または中ボタン／ホイールでドラッグする

「座標軸」を左ボタンでドラッグする

Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .



Shift

ビューを平行移動する

または Shift を押しながら中ボタン／ホイールでドラッグする

手のひら✋アイコンを左ボタンでドラッグする

Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .

Ctrl



ビューを拡大縮小する

またはホイールを回す

「虫めがね🔎」アイコンを左ボタンで上下にドラッグする

Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .またはテンキーの「＋」「－」



カメラを図形に近づける

カメラのプロパティ



Focal Length（焦点距離）を
小さくすると広角になる

Perspective（透視投影）



カメラを図形から離す



Focal Length（焦点距離）を
大きくすると望遠になる


