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文字を表示する
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フォントの取り扱いについて

◼パソコン (OS) に組み込まれているフォントの利用は
パソコン上での文字の表示と印刷に制限されている
◼例外として PDF への組み込みは認められている

◼放送される映像テロップなどでの利用は別途契約

◼ CG ソフトで読み込んで図形として表示する使い方に
関してはフォントメーカーに問い合わせる
◼ Web のロゴなどで使う場合も別途契約となることもある

◼ライセンスが自由なオープンソースフォントを使う
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参考資料

◼オープンソースフォント
◼源ノ明朝・源ノ角ゴシック

◼ Google Noto Fonts・Google Fonts (Japanese)

◼ IPA フォント（ライセンス）

◼資料
◼ Windows標準フォントの”今”

◼ Source Han Sans の紹介 / Source Han Serif のご紹介

◼源ノ明朝・源ノ角ゴシックと Noto Fonts は同じ字形

https://github.com/adobe-fonts/source-han-serif/blob/master/README-JP.md
https://github.com/adobe-fonts/source-han-sans/blob/master/README-JP.md
https://www.google.com/get/noto/
https://fonts.google.com/?subset=japanese
https://moji.or.jp/ipafont/license/
https://moji.or.jp/ipafont/license/
https://albalunaweb.net/knowhow/3863.html
https://blog.typekit.com/alternate/source-han-sans-jp/
https://blog.typekit.com/alternate/introducing-source-han-serif-jp/
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General（全般）で

Blender を起動する
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箱を選択して

箱の削除

X
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Add メニューから Text を選ぶ

または Shift A
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Font を開き フォルダ📁
をクリック

Object Data のプロパティを表示して
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ここでは別にインストールしたオープンソース
フォントの Noto Serif CJK JP Mediumを選んでいる

フォントを選ぶ
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Edit Mode に切り替える または Tab
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BS Back Space で消す
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日本語は「メモ帳」などで入力して
Ctrl-C でコピーする

CCtrl
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Ctrl-V でペーストするVCtrl
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サイズや傾きを
調整する
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真上 (+Z) から見る

View メニューの Viewpoint から Top を選ぶ

または
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Object Mode に切り替える または再度 Tab
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Add メニューの Curve から Bezier を選ぶ

曲線を追加する

または Shift A



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

Move
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文字列の真ん中あたりに移動
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Scale
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文字列の幅くらいに拡大
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Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .またはテンキーの「／」

選択している図形だけを表示する

View メニューの Local View から
Toggle Local View を選ぶ
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Edit Mode に切り替える または Tab
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Segments の Subdivide を選ぶ

曲線を細分割する
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Move

追加された制御点を選択する
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制御点を選択して移動

曲線の形を変える

Move
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ハンドルを選択して移動

曲線の形を変える



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

こちらの制御点を
選択する
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現れたハンドルを
選択して移動

曲線の形を変える
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Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .またはテンキーの「／」

View メニューの Local View から
Toggle Local View を選ぶ

他の図形も表示する
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Object Mode に切り替える または再度 Tab
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文字を選択する
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Text on Curve に BezierCurve（先ほど追加した曲線）を選択する
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文字が曲線に沿う
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文字間隔・単語間隔・行間隔
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ビューを移動する

焦点距離を短くして
ワイドレンズにした
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厚みを付ける

Geometry
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角を取る

（うまくいかないところもある）
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ベベルのプロファイルを
編集することっもできる
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Object メニューの Convert からMesh を選ぶと
Mesh に変換できる
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Mesh に直すと文字は変更できなくなるが
整列に使った BezierCurveは不要になる

X
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Edit Mode に切り替える または Tab
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Mesh なので点・辺・面の単位で
編集できる


