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ビンを作ってラベルを貼る
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General（全般）で

Blender を起動する
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箱を選択して

箱の削除

X
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Add メニューのMesh から Cylinder を選ぶ

または Shift A
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ここをクリック

円柱が一つできる
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一升瓶くらいのサイズ
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虫メガネ🔍アイコンや手のひら✋
アイコンを左ボタンでドラッグして
見やすい表示にする
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Edit Mode に切り替える または Tab
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Loop Cut を選んで
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マウスの左ボタンを押したままドラッグして
カット位置を高さを真ん中より少し上にする
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引き続き Loop Cut で残りの部分の
真ん中あたりをカットする
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さらに Loop Cut で残りの部分の
上から 1/3 くらいのところをカットする
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もうひとつ Loop Cutでさっきより
わずかに上のところをカットする
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Edge（稜線）の選択モードに切り替える

Scaleに切り替えて
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Select メニューの Select Loops から Edge Ring を選ぶ

縦のエッジをどれか 1 本選択してから

または
Ctrl と Alt を押しながら
エッジをクリックAltCtrl
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Shift を押しながら
青い■を下にドラッグShift
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一升瓶のキャップはこれくらい
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Select メニューの Select Loops から
Edge Loops を選ぶ

または Alt を押しながらエッジをクリックAlt

エッジをどれか 1 本選択してから
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Shift を押しながら
青い■を下にドラッグShift
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キャップの下はキャップより少し小さく
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Select メニューの Select Loops から
Edge Loops を選ぶ

または Alt を押しながらエッジをクリックAlt

エッジをどれか 1 本選択してから
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水平の青い■を内側にドラッグ



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

Bevel

キャップの下より少し大きく
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黄色い●を上にドラッグ

Segments を増して丸みをつける
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エッジをどれか 1 本選択してから

Select メニューの Select Loops から
Edge Loops を選ぶ

または Alt を押しながらエッジをクリックAlt
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黄色い●を上にドラッグ

Segments を増して丸みをつける
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エッジをどれか 1 本選択してから

Select メニューの Select Loops から
Edge Loops を選ぶ

または Alt を押しながらエッジをクリックAlt
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底も Segments を増して丸みをつける

黄色い●を上にわずかに下にドラッグ
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Object Mode に切り替える または再度 Tab
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または右クリックして

Shade Smooth を選ぶ

Object メニューから Shade Smooth を選ぶ
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Object Data のプロパティを表示して

Auto Smooth にチェック☑を入れる
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マテリアルのプロパティを表示して

New をクリック
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Base Color をクリックして色を選ぶ

Material Preview に切り替える
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Specular を上げる

Roughness を 0 にする

Transmission も上げておく
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Edit Mode に切り替える または Tab
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X-Ray（半透明）表示にしてFace（面）の選択モードに切り替えて

左ドラッグでキャップ部分を
ポリゴンの中央の点を含むように選択

Select で



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

＋をクリックしてマテリアルのインデックスを追加して

New をクリック
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Assign をクリック
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キャップ部分のマテリアルを調整する



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

ドラッグして高さを調整
（ラベルの上端の高さ）

Loop Cut
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引き続き Loop Cut
（ラベルの下端）
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Solid 表示にするX-Ray（半透明）表示をオフにして

Select で

Face（面）の選択モードに切り替えて
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Select メニューの Circle Select を選ぶ または C
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白い〇でドラッグしたところが選択される

〇の大きさはホイールで変更できる

完了したら右クリックか Esc
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＋をクリックしてマテリアルのインデックスを追加して

New をクリック
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Assign をクリック
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Image Texture を選ぶ

Base Color の・をクリックして

Material Preview に切り替える
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New をクリック
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画像の名前を
適当に決めて

OK をクリック
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Texture Paint

何か描く

ブラシの半径ブラシの色

虫メガネ🔍アイコンや手のひら✋
アイコンを左ボタンでドラッグして
見やすい表示にする
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UV Editing
画像の選択 キーで Viewport Shading の

Pie メニューが出る

Material Preview

Z
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A をタイプするこちら側にマウスを置いて

Moveを選んで
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貼り付ける画像の
中央に移動する
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貼り付ける画像が
収まるように拡大する

Scaleを選んで
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Layout
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レンダリング例


