
Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

ＵＶマッピング



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

General（全般）で

Blender を起動する
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マテリアルのプロパティを表示する
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Image Texture を選ぶ

Base Color の・をクリックして
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Open をクリックして

画像ファイルを選び Open Image をクリックする
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テクスチャが貼りつけられる

Material Preview
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画像ファイルのレイアウト

◼画像は正方形にしておくと
考えやすい
◼ デフォルトでは画像の縦横比
が画素の縦横比になる

◼ デフォルトでは Cube の６面
に左のように割り当てられる

◼デフォルトのテクスチャサ
イズは 1024×1024
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UV Editing
テクスチャ座標の編集
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UV Editing
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Material Preview
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青い↑をドラッグ

立方体の上面を選択して

Moveを選んで

選択した面に割り当てられた
テクスチャの領域
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面を変形しても
テクスチャの領域は変わらない

貼り付けられたテクスチャも変形する
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先にこちら側で立方体の右面を選択して

A をタイプするこちら側にマウスを置いて
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対応するテクスチャの領域の
全部の頂点が選択される
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Rotateを選んで

マウスをドラッグして回転する

貼り付けられたテクスチャも回転する
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Moveを選んで

マウスをドラッグして移動する

貼り付けられたテクスチャも移動する
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マウスをドラッグして
拡大する

貼り付けられたテクスチャは縮小する

Scaleを選んで
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Bevelを選んで
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黄色い●をマウスでドラッグする

Bevel の部分にも
画像の領域が割り当てられる
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Segments を増やしても大丈夫
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Texture Paint
テクスチャの編集
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Texture Paint
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ブラシの色を選ぶ

ブラシの色はここでも選べる
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ブラシの半径を
調整する
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マウスドラッグで描ける

（ペンタブのとき筆圧有効）

描いたテクスチャが反映される
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ブラシの色はここでも選べる

ブラシの色を選ぶ

ブラシの半径を
調整する
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色の塗り重ね（合成）方法も変更できる
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こっちにも直接描ける

描いたテクスチャが反映される
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Cylinder の場合
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画像ファイルのレイアウト

◼画像は正方形にしておくと
考えやすい
◼ デフォルトでは画像の上半分
が Cylinder の側面に割り当て
られる

◼ Cylinder の上面と底面はそれ
ぞれ画像の下半分の左右に割
り当てられる

◼デフォルトのテクスチャサ
イズは 1024×1024
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テクスチャを貼りつけた結果

Material Preview
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UV Editing
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天板を選択
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マウスをドラッグして移動する

Moveを選んで
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マウスをドラッグして
拡大する

Scaleを選んで


