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ペットボトルのようなものを作る
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General（全般）で

Blender を起動する
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箱を選択して

箱の削除

X
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Add メニューのMesh から Plane を選ぶ

または Shift A
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Size を 6cm くらいにする
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Num

Lock / * -
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1 2 3 Enter

0 .またはテンキーの「．」

View メニューの Frame Selected を選ぶ
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Num

Lock / * -

7 8 9 +
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1 2 3 Enter

0 .またはテンキーの「ー」

表示を小さくしておく

虫メガネ🔍アイコンを
左ボタンでドラッグする
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Edit Mode に切り替える または Tab
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Extrude Region を選んで 黄色い●をドラッグ+
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Z を 16cm くらいにする
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Bevel を選んで

Edge（稜線）の選択モードに切り替えて

縦の稜線を一つ選択する
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Select メニューの Select Loops から Edge Ring を選ぶ
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黄色い●をドラッグ
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Width を 6mm くらいにする
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Segments を 3 くらいにする
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Num
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1 2 3 Enter

0 .

Ctrl

上から見る

または を押しながらテンキーの「８」Ctrl

手のひら✋アイコンを
左ボタンでドラッグする



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

でサイドバー表示Nまたは

View メニューの Sidebar を選ぶ

Shift は押さない

またはこの＜
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View

3D カーソルを Z = 20cm のところに置く
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Add メニューのMesh から Circle を選ぶ

または Shift A
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Radius を 15mm くらいにする



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

Shift Shift を押しながら
上面の稜線を一つ選択する
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Select メニューの Select Loops から Edge Loops を選ぶ
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Edge メニューの Bridge Edge Loops を選ぶ

二つの Edge Loop が
選択されている
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Num

Lock / * -
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1 2 3 Enter

0 .

Ctrl

または を押しながらテンキーの「８」

手のひら✋アイコンを
左ボタンでドラッグする

Ctrl

表示を下に下げる
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虫メガネ🔍アイコンを
左ボタンでドラッグする

Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .

表示を拡大する

またはテンキーの「＋」
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Edge メニューの New Edge/Face from Vertices を選ぶ

または F
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Extrude Region を選んで

上面を選択して

Face（面）の選択モードに切り替えて
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黄色い●をドラッグ+

Z を 3cm くらいにする
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Loop Cut を選んで

引き延ばした部分を分割する
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キャップ部分を 2cm，その下を
1cmくらいにしたいので，分割
位置を 0.5cm = 1.5cm / 3 下げる

Factor を 1/3 ≒ 0.333 くらいにする
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下の部分をさらに分割する
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分割位置を先ほどの分割位置に重ねるFactor を -1 にする
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Select に戻して

縦の稜線を一つ選択する
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Select メニューの Select Loops から Edge Ring を選ぶ

Ctrl と Alt を押しながら
稜線を一つ選択する

または Ctrl Alt
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青い■をドラッグ
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X = Y = 0.8 ～ 0.9 程度
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（蓋を外すなら蓋は別パーツにすべき）
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面取り (Bevel) する

底をへこませる

X-Ray 表示
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マテリアルを設定する



Visual Media Laboratory | Faculty of Systems Engineering | Wakayama University

レンダリング例


