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背景に全天球画像を使う
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Worldのプロパティを表示する

Color の・から
Environment Texture を選ぶ
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Open をクリック

全天球画像ファイルを選んで

開く

テクスチャが指定されていないと赤紫色になる
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Render メニューの Render Image を選ぶ または F12

明るさを調整するEnvironment Texture はシーン全体の光源でもある
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