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網みたいなものを作る
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General（全般）で

Blender を起動する
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箱を選択して

箱の削除

X
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Add メニューの Curve から Bezier を選ぶ

曲線を追加する

または Shift A
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またはテンキーの「７」

View メニューの Viewpoint から Top を選ぶ

または
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Num

Lock / * -
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1 2 3 Enter

0 .またはテンキーの「．」

View メニューの Frame Selected を選ぶ
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Edit Mode に切り替える または Tab
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でサイドバー表示Nまたは

View メニューの Sidebar を選ぶ

Shift は押さない

またはこの＜
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左の制御点を選択
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(0, 0.5, 0) に移動
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右側のハンドルを選択
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(1, 0.5, 0) に移動
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右の制御点を選択
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（後で反転するので Y 方向の中心が Y = 0 となるようにする）

(2, -0.5, 0) に移動
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Object Mode に切り替える または再度 Tab
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Modifier のプロパティを表示する
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Mirror Modifier を追加する

Add Modifier
から
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X 方向に
鏡像を作る
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さらに Array Modifier を追加する

Add Modifier
から
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+X 方向に伸びる
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（ビューを縮小して左にずらす）
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Count を増す
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Num

Lock / * -

7 8 9 +

4 5 6

1 2 3 Enter

0 .

またはテンキーの「１」

View メニューの Viewpoint から Top を選ぶ

または
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（ビューを縮小して下にずらす）
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もう一つ Array Modifier を追加する

Add Modifier
から
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Relative Offset は使わないのでチェックを外す□

代わりに Constant Offset にチェックを入れて☑ (0, 0, 4) にする Count を
増す

追加した Array Modifier
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Object メニューから Duplicate Lined を選ぶ

または Alt D

Duplicate Object オブジェクトデータ自体を複製するので一
方を編集してももう一方には反映されない

Duplicate Link オブジェクトデータ自体は共有されるので
一方を編集するともう一方にも反映される
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Z 方向に 2m ずらして配置する

(0, 0, 2) になる
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Object メニューのMirror から Y Global を選ぶ
（これは鏡像を作るのではなく反転）
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斜めから見るとこんな感じ
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Object メニューから Duplicate Lined を選ぶ
（最後に複製したものをもう一度複製する）

または Alt D
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Z 方向に 34m ずらして配置する

(0, 0, 36) になる

その後 Y 軸中心に 90° 回転
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Object メニューから Duplicate Lined を選ぶ
（最後に複製したものをもう一度複製する）

または Alt D
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X 方向に 2m ずらして配置する

(2, 0, 36) になる
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Object メニューのMirror から Y Global を選ぶ
（これは鏡像を作るのではなく反転）
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斜めから見るとこんな感じ
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最初の BezierCurveを選び
（実はどの BezierCurveでもよい）

Geometry を開いて

Object Data のプロパティを表示して

Bevel の Depth を設定する
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Bevel の Profile も
設定できる

蓋をする


