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結合した図形の分割
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body（胴体）を選択

body（胴体）を選択
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Edit Mode に切り替える または Tab
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Mesh メニューの Separate から By Loose Parts を選ぶ

または の後

By Loose Parts

P

Selection 選択した部分を分離
By Material 同じマテリアルのものごとに分離
By Loose Parts 接続されていないものごとに分離
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二つに分離している

Object Mode に戻す または Tab
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二つに分離している


