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視差バリア

バックライト

3D 液晶ではバックライトと
液晶の間にある

視差バリアを通すと，右目と左目に異
なるサブピクセル（ピクセルの色成
分）が合成されて見える．

サブピクセル単位で見え隠れするの
で，ピクセルを交互に黒・白にする
と，一方の目に緑，もう一方の目にマ
ゼンタが見える．
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上図において左目に見せる画像を表示
するときは，偶数ピクセルにその画像
のＧ成分，奇数ピクセルにはＲ成分と
Ｂ成分を表示する．
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上図において右目に見せる画像を表示
するときは，奇数ピクセルにその画像
のＧ成分，偶数ピクセルにはＲ成分と
Ｂ成分を表示する．


